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Un paseo (de 2h)  buceando en código



¿Que vamos a ver?
¿Que es Spring Data?
Modelo de dominio
Consultas en Spring Data

Métodos de abstracción
JPQL
SQL nat ivo

Rendimiento
Optimizaciones
Sistema de ejemplo
Mucho código



¿Qué es Spring Data?
Spring Data es el  paquete del  ecosistema Spring para acceder a

datos de forma consistente .

Def ine un modelo común de acceso a datos
Orquesta todo lo relacionado con el  acceso a datos
Reduce código repet i t ivo
Se integra con dist intos motores



Qué NO es Spring Data
Spring Data:

 No el imina el  modelo relacional
 No es ni  sust i tuye al  ORM
 No opt imiza consul tas automáticamente
 No toma decis iones por nosotros

Faci l i ta el  acceso a datos, pero las decisiones siguen siendo
nuestras .



Capas de Spring Data
Aplicación

↓
Spring Data  — Abstracción de reposi tor ios
Abst racc ión  para  def in i r  repos i to r ios  y  consu l tas

↓
JPA  — API estándar de persistencia

Espec i f i cac ión  es tándar  ( in te r faces  y  anotac iones)

↓
Hibernate  — ORM (Object–Relat ional  Mapping)

Traducc ión  y  mapeo de ob je tos  a  SQL

↓
JDBC Driver  — Comunicación con la base de datos

Ejecuta  SQL cont ra  la  base de datos

↓



Idea clave
Spring Data faci l i ta el  acceso a datos pero no elimina el modelo

relacional .

Las quer ies siguen exist iendo
El SQL sigue ejecutándose
Las decis iones siguen importando



Modelo relacional
La base de datos trabaja con:

Tablas
Fi las
Claves pr imarias y ajenas
Tipos simples
Operaciones SQL

La lógica es estructural y declarativa .



Modelo de dominio
La apl icación trabaja con:

Objetos
Relaciones entre ent idades
Comportamiento
Ident idad lógica
Reglas de negocio

La lógica es orientada a objetos .



El problema central
El modelo relacional  ≠ modelo de dominio
Los objetos no son f i las
Las relaciones no son jo ins directos
El rendimiento no es transparente

¡Necesitamos una capa
intermedia! .



¿Qué consultamos en Spring Data?
En Spring Data no consultamos tablas .

Consultamos:

Ent idades de dominio
Gest ionadas por JPA
Mapeadas a tablas relacionales



Entidad como contrato
Una ent idad def ine:

Qué datos existen
Cómo se relacionan
Cómo se ident i f ican
Cómo se persisten

La base de datos queda detrás de ese
contrato .

*Usamos anotaciones para def in ir  las propiedades y relaciones de
nuestras ent idades. Pej .  @Enti ty,  @Table,  @Id, @Column, . . .*



¿Dónde queda el SQL?
Aunque trabajemos con ent idades:

SQL sigue exist iendo
Hibernate lo genera o lo ejecuta
La base de datos decide el  coste (plani f icador del  SGBD)

Spring Data te abstrae de las consultas  pero no las
elimina .



Repository
Un Reposi tory es:

Una abstracción
Orientada al  dominio
Tipada con ent idades
Independiente del  motor SQL

Es la frontera  entre la apl icación y la
persistencia.



Tres formas de consultar datos
En Spring Data podemos consul tar usando:

1. Métodos de abstracción del  Reposi tory
2. JPQL ( @Query )
3.  SQL nat ivo ( nativeQuery )

A mayor
abstracción:

Menos control
Más conveniencia

A menor
abstracción:

Más control



Rendimiento
Cuando trabajamos con bases de datos:

Todas las consul tas t ienen coste
El volumen de datos importa
La abstracción no es gratui ta

El rendimiento depende de cómo accedemos a los
datos



¿La abstracción es más lenta?
Pues.. .  No siempre.

Depende de:

La consul ta
El volumen de datos
El uso de ent idades o proyecciones
El t rabajo extra del  ORM

El problema no es la abstracción, es lo qué se pide a la base de
datos .



Costes ocultos habituales
Cargar ent idades completas
Inic ial izar relaciones
Consultas innecesar ias
N+1 SELECT

Transferencia de datos excesiva

Muchos problemas no vienen del  SQL, s ino del  modelo de
acceso .



Ejemplo N+1 SELECT



JPQL vs SQL nativo
Ambos ejecutan SQL.

Diferencias:

JPQL pr ior iza el  modelo de dominio
SQL nat ivo pr ior iza el  modelo relacional
El  control  es dist into

El rendimiento depende más de la query que del  lenguaje.



Algunas técnicas para reducir coste
Queries específ icas

Aprovecha la potencia de la BD no tengas miedo a escr ibir  100
l ineas de SQL

Proyecciones
Traer solo lo necesar io ( tablas intermedias, v istas mater izal idas, . . . ) .

Agregados
( COUNT ,  SUM ,  AVG )  sobre el  SGBD y no en dominio

Paginación real
Traer solo lo necesar io,  no todo + f i l t ro poster ior

Menos columnas = Menos
memoria

Son la primera
herramienta antes de



Y todo eso... ¿como lo vemos?
Simulación de un juego de estrategia MMO (mult i jugador masivo en

l ínea) mult imundo.

Servidor Shard (mundo)
Aloja jugadores
Cont iene la dinámica del  juego
Reenvía los eventos al  Master

Servidor Master (coordinador)
Recibe eventos de los Shard, consul ta estados, jugadores,
rankings, etc.



Arquitectura
Servidor Master

Monolí t ico (un único servic io)
Divis ión lógica en controladores -> servic ios -> reposi tor ios
Solo recibe y agrega información
GUI de consul ta

Servidor Shard
Dos servic ios (Persistence + Core)
Gest iona los eventos de los jugadores
GUI para simular jugadores
Reenvío de eventos a Master



¿Por qué esta arquitectura?
Separación clara de responsabi l idades
Escalado hor izontal  de shards
Aislamiento del  dominio de juego
Central ización de anal í t ica
Escenario real ista para estudiar consul tas





Clona los siguientes proyectos
Master

https: / / inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-master

Shard(s)
https: / / inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-shard-core
https: / / inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-shard-persistence

Y ahora... ¡a ver código!

https://inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-master
https://inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-shard-core
https://inmaculados.uv.es/dagarcos/PSIM-shard-persistence

